
 

 
 

 

หลกัสตูร “โปรแกรม AutoCAD 3D” 

 

 

 
 

 

AutoCADเป็นโปรแกรมเขยีนแบบวศิวกรรม ทีไ่ดร้ับความนยิมมากทีส่ดุโปรแกรมหนึง่ และ

ใชก้ันอย่างแพร่หลาย ดว้ยคุณสมบัต ิทีใ่ชง้านง่าย สะดวก และเป็นมาตรฐานสากล ซึง่โปรแกรม 

AutoCAD น้ีสามารถเขยีนงานไดท้ัง้ 2 มติ ิและ 3 มติ ิส าหรับหลักสตูรน้ี เป็นการต่อยอดการเขยีน 

จาก 2 มติ ิมาเป็น 3 มติ ิเน้ือหาครอบคลมุการเขยีนแบบงาน 3 มติ ิส าหรับการใชง้านเชงิวศิวกรรม 

โดยเริม่ตน้ตัง้แตพ่ืน้ฐาน หลักการเขยีนงาน 3มติ ิจนถงึระดับการน าไปใชง้านจรงิ 

 

ประโยชนข์องคอรส์เรยีน 

ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูก้ารใชร้ะบบในการเขยีนแบบ 3 มติ ิ

ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูก้ารออกแบบการสรา้งและการแกไ้ขวัตถ ุ3 มติไิดอ้ยา่งถกูตอ้ง แมน่ย า และรวดเร็ว 

ผูเ้รยีนสามารถน าไปประยุกตใ์ชก้บัการท างานดา้นการออกแบบ 

ผูเ้รยีนสามารถท าภาพเสมอืนจรงิและภาพเคลือ่นไหวไดอ้ยา่งมอือาชพี 
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เนือ้หาหลกัสตูร  ( 2วนั)  : 

 

หลกัการเบือ้งตน้ส าหรบังาน 3 มติ ิ

ท าความรูจ้กักบั AutoCAD 3D 

 

พืน้ฐานการใชก้ลุม่ค าส ัง่ 2D 

• ค าสัง่ในการวาดชิน้งาน Draw 

• ค าสัง่ในการแกไ้ข Modify 

 

กลุม่ค าส ัง่คอรอ์อรด์เินท (USC,WCS) 

การใชง้านและการควบคมุ UCS, WCS 

การแสดงผลและมมุมองของภาพ 3 มติ ิ

 

ค าส ัง่ในการแสดงมมุมองของภาพ 3 มติ ิVisual styles 

• 2D Wireframe 

• Conceptual 

• Hidden 

• Realistic 

• Shaded 

• Shaded with edges 

• Shaded of gray 

• Sketchy 

• Wireframe 

• X-ray 

 

ค าส ัง่ในการแสดงผลของภาพ 3 มติ ิ3D Navigation 

• แสดงมมุมองดา้น Front 

• แสดงมมุมองดา้น Top 

• แสดงมมุมองดา้น Right 

• แสดงมมุมองดา้น Bottom 
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เนือ้หาหลกัสตูร  (ตอ่) 

 

ค าส ัง่ในการแสดงผลของภาพ 3 มติ ิ3D Navigation (ตอ่) 

 

• แสดงมมุมองดา้น Left 

• แสดงมมุมองดา้น Back 

• แสดงมมุมองดา้น SW Isometric 

• แสดงมมุมองดา้น SE Isometric 

• แสดงมมุมองดา้น NE Isometric 

• แสดงมมุมองดา้น NW Isometric 

 

กลุม่ค าส ัง่ส าหรบัขึน้รปูชิน้งาน 3D Modeling 

ค าส ัง่พืน้ฐานส าหรบัขึน้รปูชิน้งาน 3D  

• ค าสัง่การสรา้งรปูสีเ่หลีย่มตัน Box 

• ค าสัง่การสรา้งรปูลิม่ตัน Wedge 

• ค าสัง่การสรา้งรปูทรงกรวยตัน Cone 

• ค าสัง่การสรา้งรปูทรงกลมตัน Sphere 

• ค าสัง่การสรา้งรปูทรงกระบอกตัน Cylinder 

• ค าสัง่การสรา้งรปูโดนัทตนั Torus 

 

การสรา้งชิน้งาน 3 มติ ิจากเสน้ 2มติ ิ

• ค าสัง่ใชส้รา้งวัตถดุว้ยการยดื Extrude 

• ค าสัง่ใชส้รา้งวัตถดุว้ยการหมนุ Revolve 

• ค าสัง่ใชส้รา้งวัตถดุว้ยการวิง่ตามเสน้ทางเดนิ Sweep 

• ค าสัง่ใชส้รา้งวัตถจุากหนา้ตัดทีต่า่งกนั Loft 

 

กลุม่ค าส ัง่ในการรวม แยกวตัถ ุBoolean 

• รวมวัตถดุว้ยค าสัง่ Union 

• ตัดวัตถดุว้ยค าสัง่ Subtract 

• ตัดวัตถดุว้ยค าสัง่ Intersect 
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เนือ้หาหลกัสตูร  (ตอ่) 

 

กลุม่ค าส ัง่ส าหรบัแกไ้ขชิน้งาน 3มติ ิSolid Editing 

• ตรวจสอบชิน้งานทีท่ับซอ้กนั Interfere 

• การแยกวัตถ ุSlice 

• การสรา้งความหนา Thicken 

• การท าชิน้งานผนังบาง Shell 

• การแยกวัตถ ุSeparate 

• สรา้งของโคง้ Fillet 

• สรา้งมมุบาก Chamfer 

 

ชุดค าส ัง่ Edges 

ชุดค าส ัง่ Faces 

 

กลุม่ค าส ัง่ 3D Operation 

• การเคลือ่นยา้ยวัตถดุว้ยค าสัง่ 3D Move 

• การหมนุวัตถดุว้ยค าสัง่ 3D Rotate 

• การขยาย/ยอ่ขนาดวัตถดุว้ยค าสัง่ 3D Scale 

 

การก าหนด Material ใหก้บัชิน้งาน 

การสรา้งแบบผลติ Drawing  

กลุม่ค าส ัง่การปรบัต ัง้หนา้กระดาษ 

กลุม่ค าส ัง่ Create View 

• การดงึชิน้งาน From Model Space 

• การฉายภาพ Projected 

• การผา่ชิน้งานดว้ย Section 

• การตัดขยายแบบดว้ย Detail 

 

กลุม่ค าส ัง่ปร ิน้และแปลงไฟล ์

• การปริน้แบบ Plot 

• การแปลงไฟลเ์ป็น PDF 
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เนือ้หาหลกัสตูร  (ตอ่) 

 

สรปุภาพรวมท ัง้หมดของการเรยีนการสอน 

 

หมายเหต ุ:  

* รายละเอยีดของการสอนอาจมกีารยดืหยุน่ตามความเหมาะสมของผูเ้รยีน 

** การสอนเนน้ใหผู้เ้รยีนเขา้ใจและรูจ้ักประยกุตก์ารใชง้าน 

 

 

วนัจดัฝึกอบรม :   

วันที ่20-21 ตลุาคม  2563  (หลักสตูร 2 วัน) 

ระหวา่งเวลา 09.00 – 16.30 น.  

 

กลุม่เป้าหมาย :   

วศิวกร,แผนกวศิวกรรมกระบวนการ ผูท้ีม่หีนา้ทีอ่อกแบบและตดิตัง้เครือ่งจกัรในโรงงาน 

จ านวน 12 ทา่น/ รุน่ 

 

วทิยากร :   

(ประวัตวิทิยากรตามแนบ) 

 


